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                        如何在windows上安装Python pip

                        2017/6/30 22:46:44

                        
                        
                            第一步，我们先来安装Python，博主选择的版本是最新的3.4.2版本。windows下面的Python安装一般是通过软件安装包安装而不是命令行，所以我们首先要在Python的官方主页上面下载最新的Python安装包。下载地址是：https://www.python.org/downloads/在下载完成之后，一直点击下一步就OK了。在安装完成之后，打开控制台，输入“Python”，我们能够看到下...
                        

                    

                    
                        Python解释器

                        2017/6/30 22:32:24

                        
                        
                            当我们编写Python代码时，我们得到的是一个包含Python代码的以.py为扩展名的文本文件。要运行代码，就需要Python解释器去执行.py文件。由于整个Python语言从规范到解释器都是开源的，所以理论上，只要水平够高，任何人都可以编写Python解释器来执行Python代码（当然难度很大）。事实上，确实存在多种Python解释器。CPython当我们从Python官方网站下载并安装好Pyt...
                        

                    

                    
                        解决初次安装PyCharm后 No Python interpreter selected的问题

                        2017/6/30 22:29:13

                        
                        
                            PyCharm 是由JetBrains打造的一款 python IDE。具有智能代码编辑器，能理解 Python 的特性并提供卓越的生产力推进工具：自动代码格式化、代码完成、重构、自动导入和一键代码导航等。这些功能在先进代码分析程序的支持下，使 PyCharm 成为 Python 专业开发人员和刚起步人员使用的有力工具。初次安装完PyCharm后，新建项目时，遇到了No Python interp...
                        

                    

                    
                        c# datetime与 timeStamp（unix时间戳） 互相转换

                        2017/6/29 16:06:43

                        
                        
                            /// <summary>  
        /// Unix时间戳转为C#格式时间  
        /// </summary>  
        /// <param name="timeStamp">Unix时间戳格式,例如1482115779</param>  
        /// <returns>C#格式时间</returns>  
        public ...
                        

                    

                    
                        C# unix时间戳转换

                        2017/6/29 15:38:56

                        
                        
                            场景：最近要获取七牛云存储的文件列表，其中puttime用“1465195479100” 来表示时间，C# 里面需要转换做一下逻辑处理，见代码段。七牛里面的putTime是17位，puttime是上传时间，单位：100纳秒，其值去掉低七位即为Unix时间。C#获取的unix时间戳是10位，原因是 java采用毫秒计算，而C#采用秒，获取unix时间戳的代码中 乘以1000就是这个原因。C# 中直接...
                        

                    

                    
                        C# 后台json转换成时间格式

                        2017/6/29 14:59:38

                        
                        
                                 1传入json 字符进行转换        public DateTime ConvertTime(string milliTime)        {            long timeTricks = new DateTime(1970, 1, 1).Ticks + long.Parse(milliTime) * 10000;            return new Dat...
                        

                    

                    
                        JSON时间转换格式化

                        2017/6/29 14:55:21

                        
                        
                            通常JSON时间一般是这样的格式。/Date(1436595149269)/通常我们用AJAX获取下来的JSON数据,如果有时间,都是这种格式的。其中，中间的一段数字"1436595149269"表示的是1970年1月1日至今的毫秒数。这种时间格式并不能够直接显示给用户查看,因为这是人类所看不懂的时间。所以我们需要将它转换为正常人能够理解的时间格式。第一步,替换掉/Date()///对外暴露的函数...
                        

                    

                    
                        Knockout了解Observable与computed

                        2017/6/29 11:05:37

                        
                        
                            KO是什么？KO不是万能的，它的出现主要是为了方便的解决下面的问题：UI元素较多，用户交互比较频繁，需要编写大量的手工代码维护UI元素的状态、样式等属性？UI元素之间关系比较紧密，比如操作一个元素，需要改变另外一个元素的状态？DOM元素与Js对象之间的数据同步？前端javascript代码组织不理想？用户输入数据校验、DOM操作、后台交互…,交织在一起？基础概念一：viewModel负责处理UI事...
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        历史上的今天

        1895年3月22日，人类历史上第一部电影《工厂大门》首映。该片为法国导演路易斯·卢米埃尔所导的短片，放映场所则是在一家咖啡厅。 
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